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SYN SYN DATO DATO DATO DATO CRC CRC END

Nel collegamento seriale asincrono non si trasniletteck ma il ricevitore genera un clock locale
della stessa frequenza del trasmettitore.

Affinché i due clock risultino in fase, occorre ahdcevitore sappia quando ha inizio la trasnoss
di un carattere in modo da sincronizzare la lettigiavari bit.

In pratica un carattere in trasmissione € precedaton bit di start e seguito da uno o piu bittdps

Il bit di start & costituito dal livello logico Oentre il bit di stop dal livello logico 1.

In assenza di trasmissione si ha il livello logic@uando la trasmissione ha inizio, I'applicazidek
bit di start genera un fronte che sincronizzaatkldel ricevitore.

Successivamente sono inviati in sequenza, ad alterggolari di tempo, i bit del carattere da
trasmettere nel codice ASCIl a 7 o 8 bit seguitenéualmente, da un bit di parita pari o dispatae
uno o due bit di stop.

Le modalita di trasmissione, ovviamente, devoneressote prima che questa sia attivata.

Un sistema che trasmette a 9600 bps (bit per sedaath 8 bit per carattere senza alcun bit di aasit
un solo bit di stop puo trasferire fino a 960 daraal secondo poiché un carattere e costituith@a
bit: 1 bit di start, 8 bit di dato, 1 bit di stop.

In fig.4 si mostra I'analisi temporale della trassiwne del byte 94H supponendo di attribuire abneal
negativo di tensione (denominatark) il bit 1 e al valore positivo di tensione (denoetiospace il

bit 0.
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PIN | PIN | NOME | NOME DESCRIZIONE
(9) [ (23] | V.24 1TU | R§-232
1 C101 FG Frame ground = Massa di protezione
3 2 C103 TxD | Trasmitted data = Dati in trasmissione
2 3 C104 RxD | Received data = Dali in ricezicne
7 4 C105 RTS | Reqguest to send = Richiesta di trasmissione
8 5 C106 CTS | Clear to send = Pronto a trasmetiere
B 6 c107 DSKE | Data set ready = DCE pronto
5 7 Cc102 GMD | Ground = Massa dei segnali
1 8 C109 DCE | Data carrier detector = Portante in ricezione presents
9 Riservato per apparecchi di collaudo
10 Riservato per apparecchi di collaudo
11 C126 CK | Scelta frequenza in trasmissione
12 c122 SCF | Segnale di ricezions presente sul canale ausiliano
13 C121 SCB | Pronto per la trasmissione sul canale ausiliario
14 C118 SBA | Dati in trasmissione del canale ausiliario
15 C114 T Transmit clock = Clock di trasmissione dal modem
16 c119 SBB | Datiin ricezione del canale ausiliario
17 C115 RC | Received clock = Clock di ricezione
18 Non connesso
19 C120 SCA | Richiesta di trasmissione del canale ausiliario
4 |20 C108 OTR | Data terminal ready = DTE pronto
21 C110 CG | Rivelatore della qualita del segnale
q | 32 C125 Ri Ring indicator = Chiamata in arrivo
23 C111 Cl Selezione velocita di trasmissione da DTE
24 C113 DA | Clock di frasmissione da DTE
25 MNon connasso
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Pin Name Ei:'; F;T:E gii I'I{S];I; E.‘i_';ng Description
OSCICLEIN 13 14 3 | sTiCMos™ | Deciliator cryztal input'extemal clock source input.
OSCHCLKOUT 14 15 | O —_ Osciliator crystal output. Connects to crystal or resonator
in crystal ogcillator mode. In RC mode, OSC2 pin outputs
CLEOUT which has 1/4 the frequency of O5C1, and
denoies the inastruction cycle rate.
MCLRVr= 1 2 13 e ST Master Clear {Reset) input or programming voitage input.
Thiz pin iz an active low RESET to the device.
PORTA = a bi-directional VO port.
RAD/AND 2 3 149 o TTL RAD can also be analog inputd.
RA1IANT 3 4 2 e TTL R4 canaso be analog input!.
RAZFAN2N/RER- 4 5 s Lo TTL RAZ can aiso be analog input2 or negative
analog reference voltage.
RAIANI RE=+ 5 B 22 e TTL RA3 can aso be analog input2 or positive
analog reference voltage.
RA4TOCK] 6 T 23 i =T RA4 can also be the clock input to the TimerD timer!
counter. Cutput is open drain type.
RAS/ES]AN Fil B 24 (fe TTL RAS can also be analog inputs or the slave select for
the synchronous senal port.
PORTE i= a bi-directional 'O port. PORTE can be aof-
ware programmed for intemal weak pult-uz on all inputs.
RBOANT 33 36 8 KO TTLSTIN RB0 can also be the sxtemal interrupt pin.
RB1 K ar g il TTL
RB2 35 3B 10 (il TTL
REIPGM 36 38 1" I8 TTL RE3 can aizo be the low voltage programming input.
R4 v 41 14 i TTL Interrupt-on-change pin
R85 38 42 15 Lo TTL Interrupt-on-change pin
RB&/PGEC g 43 16 o TTL/STIE Interrupt-on-change pin or In-Circuit Debugger pin.
Serial programming clock.
RE7T/PED 40 44 17 1o TTLSTI Interrupt-on-change pin or In-Circuit Debuggsr pin.
Serial programming dats.
643 %3$3'45( 7 % $3'455 %789 % % 87:87 %790




: Dip PLCC | QFP | VQWP Buffer g
P s ping | Ping | Pin# | Type Type Descripion
PORTC iz a bi-directionatl 110 pori.
RCOMTI0SOITICK] 15 16 32 o ST RCD can alzo be the Timer! oscillator output or a
Timer1 ciock inpot.
RCUT10SKCCP2 16 18 35 o 5T RC1 can alzo be the Timer! cscillator input or
Capture2 inpuliCompareZ outputPYWWZ oulput
RC2ACCH 17 19 36 o 5T RCZ can alzo be the Capture ! input/Compars1
outputPWRY output.
RCWSCKISCL 18 20 kT o ST RC2 can also be the synchronous senal clock input!
oufput for baoth SPI1and P2 modes,
REASDEEDA 23 25 42 [fe] 8T RiC4 can also be the SP! Data In (SPI mods) or
data D (12T mode).
RCSSDO 24 26 43 (fw] ST RICE can alzo be the SPI Cata Out (5P mode).
RCAMTAHICK 25 27 44 (I ST RCSE can alzo be the USART Asynchronous Transmit
ar Synchronous Clock,
RCTIRXIDT 26 28 1 1o 5T RCT can alzo be the USART Asynchronous Receive
or Synchronous Diata.
PORTD iz a bi-directional 11D pori or parallef slave port
when interfacing to a microprocsssor bus.
ROESE0 19 2 | 35 (Iie] STTTL
RO1/PSPY 20 22 33 1o STITTLE
RO2PSP2 21 23 40 o sTTTLR
ROIPSP3 22 24 41 ([fw] STTTLI®
RO4PSP4 7 20 2 () STTTLIM
ROSPSPS 28 k3| 3 1o sTTTL
RODBFSPE 29 32 4 (s STITTLS
ROTESPT 30 3 5 (] STITTLE
8 %% ;%87 6%
PORTE i= a bi-directional YO port.
REORDIANE 8 ] 25 wo STTTLE RED can also be read control for the parallel slave
port, or analog inpuis.
RE1/WRIANE 3 10 s Ho sTTTLM RE1 can also be write control for the parallel slave
port, or anzlog inguls
REZCSIANT 10 1 perd Ko STITTLIM REZ can also be select control for the parallet slave
port, or analog inguly
Vss 1231 1334 6,25 P — Ground reference for logic and 1D pins.
Voo 132 1235 7,28 P — Positive supply for logic and VO pins.
MC — [ 117,28 | 1213, — These pinz are nat internally conrscted. These pins
40 33,34 should be left unconnected
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=% 8%%) =% 8 87%:%7 % %;;8,/0
U-0 U-0 R/W-0 U-0 R/W-0 R/AW-0 R/W-0 R/W-0
ADFM — — — PCFG3 PCFG2 PCFG1 PCFGO
bit 7 hit 0
( 238 * ) > 6
5) * -) 23 $)
=% 8%5F =% 8 87 :%7 % %;;8%/0
R/W-0 R/W-0 R/W-0 R/W-0 R/AW-0 RAW-0 U-0 R/W-0
ADCS1 ADCS0 CHS2 CHS1 CHS0 GO/DONE — ADON
bit 7 bit 0
$.
/, E2023Cc )  23%
& , ( 23%* E2023C )=
5, 4C,N * ) 4C,<* (

)

Ovviamente con l'allineamento a sinistra come risultato della conversione troveremo i 10 bit verso
sinistra, trovando gli zeri solo nellADRESL.
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L’ICD (In Circuit Debugger) consente una facile grammazione e lettura, e opzionalmente il
debug di programmi per alcuni micro-controlloril€D non lavora con tutti i chip. Il chip deve
avere I'lCSP per la programmazione cosicché I'lGi3ga effettuare il debug.

L'ICD é collegato ai microcontrollori via MCLR (ref), B7, B6 e B3 (non necessario). Usando B6
e B7, I'ICD puo scaricare programmi e comunicane o modulo di debug nel microcontrollore.
Collegare B3 € opzionale, in quanto é usato nelitmodi debug nel PCW (compilatore). Se B3 é
collegato, non e usato nel programma essendo giéhng. Se la porta B € usata in un programma,
mantenere 3 piedini inutilizzati.

L’'unica limitazione rispetto ad un emulatore hardsveono quelle di utilizzare parte delle risorse
interne (anche se poche) come qualche locazioRAMNI dell’'ultimo banco, e far uso di un solo
breakpoints (punto di interruzione del firmwareahte il debug).

L’ICD-U40 (...) si interfaccia al PC via USB.
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